
FECHA: 7 Y 8  DE OCTUBRE

LUGAR: ASOCIACIÓN DEPORTES Y AVENTURA (EZEIZA)

LEMA:” LLENOS DE ALEGRIA SOMOS DISCÍPULOS Y MISIONEROS DE JESUCRISTO”

Elementos que deben llevar los scouts (todos):

1 bordón personal (sin punta)

1 soguín (no muy fino, mínimo 3 m)

Pañuelo de juego (obvio)

Cuaderno, lapicera, etc.

Gorra (imprescindible)

Elementos por patrulla:

1 balde o bidón con agua (que deberá estar en cada rincón para emergencia de incendios)

Nudos y amarres que deberan saber los scouts: Llano, escota (simple y doble), ballestrinque (al aire y al palo), pescador, amarre cuadrado, redondo, diagonal.

Construcciones: serán las mínimas imprescindibles. Ej: Portada (con nombre de la patrulla, grupo y distrito, mesa, leñero,fuego (solo en pozo o zanja en sus diferentes variantes), las construcciones que se agreguen serán tenidas en cuenta a la hora de evaluar los rincones. 

Cada patrulla deberá presentar el plan de comidas en forma clara y detallada

IMPORTANTE: Ninguna patrulla se instalará hasta estar registrada y hasta que se les indique el lugar donde deberán armar el rincón.

Los/as dirigentes que estén a cargo de una unidad scout NO podrán abandonar el campo.

                                         PROGRAMA DE ACTIVIDADE

07:00- Apertura de campo

09:00- Apertura general (oraciones, izamiento)

09:30- Armado de rincones

12:30- Almuerzo (comida fria)

13:30- Comienzo de actividades

             Juegos activos, competencia, destreza, juegos con nudos y amarres,

              Actividades y competencias con bordones personales

16:30- Merienda y preparativos para la Misa

18:00- Misa

19:00- Cierre

19:30- Juego activo

20:00- Preparativos y cena

22:00- Fogón

00:00- Silencio (Evaluación a cargo de los dirigentes)

Domingo:

07:00- Diana (Ejercicios de B.P. – higiene)

08:00-Desayuno

09:00-Actividades (GRAN JUEGO)

12:00-Preparativos y almuerzo

14:00-Desarme

15:00-Cierre de campo, entrega de premios menciones.

15:30-Cierre general.

Costo por persona:  Campo $2 – Parche $1 – Premios $ 0,50 (solo rama scout)

Nota: los detalles faltantes serán transmitidos con la debida anticipación por los medios que correspondan. 

                                                                                  Auxiliares Rama Scout

