Asociación Diocesana de Scout Católicos
Semana scout
Rama Raider

Fecha 7 y 8 de octubre 

Lema: “Llenos de alegría, somos discípulos y misioneros de Jesucristo”. 
Sábado: 

0900 
Apertura

· División por sub. Campos (CUATRO; POSIBLES NOMBRES; MICHAEL MENU; CHINDITS; ROLAND PHILIPS; BP y conteo de patrullas por sub. campo)

0930 
Ropa de fajina e instalación de rincón

1130 
Juego de kim (olfato, gusto, vista y tacto) se rotara en sub. Campos

1215 
Almuerzo (comida fría, por patrulla)

1300
Primeros auxilios 

Insolación
Hemorragia nasal

Compresión digital
Luxación y dislocación



Epilepsia y cardiaco

Camillas

Prevención de accidentes

1400
Apertura general

1420  
Juego salto en alto
Jabalina

Semáforo

Morse

1530 
Reflexión por patrulla de una lectura especifica entregada a los guías.

1550 
Competencia de nudos por tiempo.

(Margarita, as de guía, fraile, trébol, balso de calafate, nudo botón.)

Señales de pista

Apreciación de distancia (calcular la altura de un árbol·)
BP. (CHARLA Y CUESTIONARIO POR TIEMPO)

1715 
Merienda

Avisar a los guías que estén atentos con las llamadas de los cargos

1800 
Fogoneros, cocineros, secretario, tesorero. 

1900
Arrío de bandera, preparación y afinación para el fogón
2000 
Juego nocturno

2100
Cena

2200
Fogón
2400 
Silencio, descanso.

Domingo: 

0700 
Diana 

0730 
Apertura, ejercicios de BP. 

0800 
Desayuno por patrulla
0900 
Competencias de zancos con obstáculos(a 30 cm. del suelo)
Juegos con claves (abecedario)
Juego de posta para ensuciarse
Carros romanos
1100
1200 
Almuerzo por patrulla
1300
Inspección de rincones (con la patrulla presente)
1400 
Juego de carros romanos (CON DISFRAS DE ROMANOS)

1500
Cierre de la rama, entrega de premios, saludos.

1600 
Cierre general.

Auxiliar diocesano en formación de la rama RAIDER.
Waldo Emmanuel Gauna

Aclaraciones: en los rincones deben tener: masa con techo; sillas, perchero, cerco, portada con la ley scout (a imaginación de las patrullas) demás construcciones a criterio de la patrulla, sumara puntajes. 

· ropa de fajina para los juegos.

· No usar jeans, ni calzas ajustados
· Siempre usar remeras

· Siempre usar gorra con visera

· No usar aritos por los juegos

· Llamadas de guías, y demás cargos de función

· Llamada de jefes raider ( .--- ;.-.)
· General raiders( .-. ;.-)
· En lo posible los dirigentes siempre en jefatura.
---------------------------------
Nota Adjunta:
Las patrullas Raiders deberán llevar 2 bidones:

1 de 10 Litros con agua potable para el uso de cocina y bebida.

1 de 10 Litros vacío (Se cargara en el lugar) para emergencia de incendio.

Zorro Ingenioso

Sub-jefe Scout Diocesano.

---------------------------------

Trabajo para cada distrito
Dto 1: ejercicios de BP.

· limpieza de baños y campo.

· Jabalina (2,00 metros de altura máx.)

· zancos

· charla de insolación y hemorragias

Dto 2: conteo de puntajes

· salto en alto

· juego de kim, olfato.

Dto 3: juego de división de sub.- campos

· desmayos y ataques, candió pulmonar

· juego de kim, vista

· luxación y dislocación, camillas

Dto 4: juego, Morse, nudos, claves

· juego de kim, gusto, semáforo.

Dto 5: señales de pista, apreciación de distancia

· juego de kim tacto

Dto 6: charla de BP, juego de postas, carro romano

· charla de prevención de accidentes

· juego nocturno.

Dirigentes del dto. 1,4 y6 para el armado del fogón.

Inspección de rincones los auxiliares distritales.

Puntajes para los juegos:
1 puesto: 100 puntos

2 puesto: 75 puntos

3 puesto: 50 puntos 

4 puestos: 25 puntos

5 puestos: 10 

Resto 5 puntos

Para los rincones el mismo criterio 100 muy buena elaboración, 75 imaginación, 50 bueno, 25 seguimos vamos.
